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Το έργο με τίτλο «Ψηφιακός Οδηγός
Περιήγησης με χρήση Επαυξημένης
Πραγματικότητας και
Ολογραμμάτων» υλοποιήθηκε από το
εργαστήριο inArts του Τμήματος
Τεχνών Ήχου & Εικόνας του Ιονίου
Πανεπιστημίου και την Εφορεία
Αρχαιοτήτων Κέρκυρας και
χρηματοδοτήθηκε από το
Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Ιόνια
Νησιά 2014-2020». 

Στόχος του έργου ήταν η δημιουργία
ενός ολοκληρωμένου διαδραστικού
οδηγού περιήγησης για την Παλιά
Πόλη της Κέρκυρας, μνημείο
παγκόσμιας πολιτιστικής κληρονομιάς
της UNESCO, για χρήση από
επισκέπτες αλλά και από τους
κατοίκους της.

Στη βασική του λειτουργία, το
πρωτοποριακό αυτό εργαλείο έχει
σχεδιαστεί ώστε να παρέχει στον
χρήστη χρήσιμες και αξιόπιστες
πληροφορίες, συνοδευόμενες από
οπτικοακουστικό υλικό υψηλής
ποιότητας για 80 σημεία
ενδιαφέροντος εντός του Μνημείου
της Παλιάς Πόλης της Κέρκυρας.



ΖΗΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣ ΕΠΙΛΥΣΗ

▪ Προβολή μνημείου (ανάδειξη στοιχείων που δεν είναι προσβάσιμα ακόμη και αν ο επισκέπτης βρίσκεται δίπλα
σε αυτά, αποτύπωση του μνημείου με κατάλληλη αισθητική για τουριστική χρήση μέσω των φωτογραφιών και
του βίντεο, εναέρια προβολή με σήμανση περιοχών για την καλύτερη κατανόηση της χωροταξίας).

▪ Υποδομή για την ανάπτυξη εργαλείων διαχείρισης της ροής των επισκεπτών.

▪ Σχεδιασμός διεπαφής και δυνατοτήτων συστήματος για διαφορετικούς τύπου χρήστη (κάτοικοι, επισκέπτες, 
επαγγελματίες…). π.χ. οι ξεναγοί αξιοποιούν το σύστημα για την ενημέρωση των τουριστών – πριν, κατά τη
διάρκεια και μετά την επίσκεψη, οι εκπαιδευτικοί για τη δημιουργία παιχνιδικών δράσεων, οι ξενοδόχοι
ενημερώνοντας τους επισκέπτες μετά την ολοκλήρωση του booking και με την εισαγωγή ειδικών θεματικών
διαδρομών ανάλογα με τα ειδικά ενδιαφέροντα των επισκεπτών. 

▪ Ανοικτή πρόσβαση στην πληροφορία και πιστοποιημένα δεδομένα αναφορικά με την ιστορία του μνημείου.

▪ Δημιουργία αξιόπιστης βάσης για την επέκταση των υπηρεσιών πληροφόρησης σε σχέση με την πόλη-μνημείο
– π.χ. για την υποστήριξη διαδραστικών infokiosks με όλη την απαραίτητη πληροφορία προσβασιμότητας και
στοιχεία έκτακτης ανάγκης.



ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ ΤΗΣ
ΕΦΑΡΜΟΓΉΣ

Διαμεσική σύνδεση της
πληροφορίας αξιοποιώντας τις

δυνατότητες διαφορετικών μέσων

Ανοικτή πληροφορία και
αξιοποίηση του περιεχομένου με
διαφορετικούς τρόπους από κάθε

ομάδα χρηστών

Επεκτάσιμο σύστημα και εφαρμογή
ανάλογα με τις εκάστοτε ανάγκες



ΠΟΙΑ ΗΤΑΝ
ΤΑ

ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ

1. Γεωγραφικό διαδικτυακό σύστημα πρόσβασης στην
πληροφορία για απομακρυσμένους χρήστες.

2. Περιεχόμενο πολυμέσων αποτελούμενο από
διαδραστικά βίντεο 360ο μοιρών 4Κ εξωτερικού χώρου
για πάνω από 70 σημεία της Παλιάς Πόλης της
Κέρκυρας.

3. Βίντεο εναέριας βιντεοσκόπησης 360ο διάρκειας 1 
λεπτού.

4. Εφαρμογή τουριστικού ψηφιακού οδηγού
(application) για χρήση σε κινητές συσκευές
επικοινωνίας.

5. Ολογραμματικές πυραμίδες με διαδραστικό
περιεχόμενο (ολογραμματικό βίντεο)

6. Θεματικό Κανάλι στη EUROPEANA για την Παλιά
Πόλη της Κέρκυρας.



ΓΕΩΓΡΑΦΙΚΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ ΣΤΗΝ
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΓΙΑ ΑΠΟΜΑΚΡΥΣΜΕΝΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ

Η ερευνητική ομάδα σχεδίασε
ένα σύστημα διαχείρισης
πληροφορίας το οποίο έχει τη
δυνατότητα δυναμικών
αλλαγών όποτε απαιτείται και
είναι ταυτόχρονα συνδεδεμένο
με την εφαρμογή αλλά και με τα
μεταδεδομένα της Europeana. 

Το σύστημα αυτό μπορεί να
προσαρμοσθεί σε κάθε
μελλοντική επέκταση του
προγράμματος αλλά και να
αξιοποιηθεί ως βάση για νέα
προγράμματα χωρίς να
απαιτείται εκ νέου ο σχεδιασμός
ενός content management 
system. 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΑΠΟΤΕΛΟΥΜΕΝΟ ΑΠΟ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΑ ΒΙΝΤΕΟ
360Ο ΜΟΙΡΩΝ 4Κ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ ΧΩΡΟΥ ΓΙΑ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 70 ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ
ΠΑΛΙΑΣ ΠΟΛΗΣ ΤΗΣ ΚΕΡΚΥΡΑΣ

Δημιουργήθηκαν:

▪ Πάνω από 1000 φωτογραφίες

▪ 80 κείμενα εως 150 λέξεις σε ελληνικά και
αγγλικά τα οποία ελέγχθηκαν από την Εφορεία
Αρχαιοτήτων Κέρκυρας και 80 κείμενα μεγάλου
μεγέθους για ερευνητές

▪ 30 ολογραμματικές αποτυπώσεις

▪ 30 σημειακά βίντεο

▪ 30 βίντεο 360ο



ΒΙΝΤΕΟ ΕΝΑΕΡΙΑΣ
ΒΙΝΤΕΟΣΚΟΠΗΣΗΣ 360Ο

ΔΙΑΡΚΕΙΑΣ 1 ΛΕΠΤΟΥ

Δημιουργήθηκαν 2 διαφορετικά βίντεο με σήμανση
των σημείων ενδιαφέροντος που περιλαμβάνουν, 
τα οποία προσανατολίζουν τον επισκέπτη
αναφορικά με την περιοχή εφαρμογής του έργου
αλλά και με τα σημεία εισόδου (Λιμάνι, Αεροδρόμιο, 
Σαρόκο).

https://www.youtube.com/watch?v=DkbPFTvWSHc&
t=89s

6/14/2023

https://www.youtube.com/watch?v=DkbPFTvWSHc&t=89s


ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΥ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΟΔΗΓΟΥ
(APPLICATION) ΓΙΑ ΧΡΗΣΗ ΣΕ ΚΙΝΗΤΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ



ΟΛΟΓΡΑΜΜΑΤΙΚΕΣ ΠΥΡΑΜΙΔΕΣ ΜΕ
ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ
(ΟΛΟΓΡΑΜΜΑΤΙΚΟ ΒΙΝΤΕΟ)

6/14/2023



ΘΕΜΑΤΙΚΟ ΚΑΝΑΛΙ ΣΤΗ EUROPEANA ΓΙΑ ΤΗΝ
ΠΑΛΙΑ ΠΟΛΗ ΤΗΣ ΚΕΡΚΥΡΑΣ

H συλλογή δημοσιεύθηκε μέσω
του Εθνικού Κέντρου

Τεκμηρίωσης, το οποίο είναι ο
διαπιστευμένος εθνικός

συσσωρευτής πολιτιστικών
δεδομένων για τη Europeana 

μέσω της υποδομής
SearchCulture.gr



ΘΕΜΑΤΙΚΌ ΚΑΝΆΛΙ ΣΤΗ EUROPEANA ΓΙΑ ΤΗΝ
ΠΑΛΙΆ ΠOΛΗ ΤΗΣ ΚΈΡΚΥΡΑΣ

Τα μεταδεδομένα έχουν
δημιοσιοποιηθεί ως θεματική
συλλογή και στην Europeana, 
συνδράμοντας στο διαμοιρασμό
πληροφορίας για το μνημείο της
Παλιάς Πόλης της Κέρκυρας σε

διεθνές επίπεδο και στη
δυνατότητα επανάχρησης
ανοιχτών δεδομένων.  



ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ
DisCot

Χαρακτηριστικά:

▪ Mουσειοπαιδαγωγική διαμεσική εφαρμογή που

περιέχει ένα σύνολο 12 μνημείων και η υλοποίησή της

διαρκεί 2 ώρες το μέγιστο (χωρίς να είναι δεσμευτικό για

περαιτέρω εξερεύνηση).

▪ Συνδυάζει παραδοσιακά υλικά και τεχνολογία

επαυξημένης πραγματικότητας (AR).

▪ Bring your own device (BYOD)

▪ Συγκεκριμένο θεματικό πλαίσιο: ο πολυπολιτισμικός

χαρακτήρας του Ιστορικού Κέντρου (Παλιά Πόλη της

Κέρκυρας), το οποίο παρουσιάζει, κυρίως, δυτικότροπες

επιρροές από τον 6ο αι. μ.Χ. μέχρι το 1864.

▪ Πρόσβαση στην πληροφορία, σύμφωνα με την

επιθυμία του επισκέπτη.

▪ Παρέχει, ταυτόχρονα, εκπαίδευση και αναψυχή.

▪ Το DisCot βασίζεται κατά κύριο λόγο στην «έκπληξη»

των επισκεπτών/μαθητών καθώς δεν γνωρίζουν από

πριν ότι θα παίξουν με αυτό.

Discover Corfu old town 

(DisCot)



Σκοπός του DisCot

Οι μαθητές με τη βοήθεια των εκπαιδευτικών τους και

καθοδηγούμενοι από τις ερωτήσεις που περιέχονται

στους φακέλους μέσω της περιήγησης τους στην

Παλιά Πόλη της Κέρκυρας, εξερευνούν 12 επιλεγμένα

μνημεία της. Με αυτόν τον τρόπο, μαθαίνουν αβίαστα

και με παιχνιδικές διαδικασίες, βασικές ιστορικές

πληροφορίες. Παράλληλα, καλλιεργούν μια κατηγορία

«μεταφερόμενων» δεξιοτήτων, όπως είναι ο

προσανατολισμός στον χώρο, η χρήση της πυξίδας, η

ανάγνωση ενός παραδοσιακού χάρτη και η εξοικείωση

με εφαρμογές AR. Στο τέλος, οι μαθητές παίρνουν

μαζί τους το μπαουλάκι με όλο το υλικό και ένα

επιτραπέζιο παιχνίδι που, επίσης, είναι συνδεδεμένο

με οπτικοακουστικό υλικό μέσω της AR.



ΔΙΑΧΥΣΗ ΣΤΗΝ ΤΟΠΙΚΗ ΚΟΙΝΩΝΙΑ

Οργανώθηκαν συναντήσεις με τους:

▪ 1. Ένωση Ξενοδόχων Κέρκυρας

▪ 2. Ένωση Διπλωματούχων Ξεναγών

▪ 3. Δήμος Κεντρικής Κέρκυρας και Διαποντίων Νήσων

▪ 4. Περιφέρεια Ιονίων Νήσων

▪ 5. Οργανισμός Λιμένος Κέρκυρας

▪ 6. Εμπορικό Επιμελητήριο

▪ 7. Εταιρεία Fraport Greece A.E.

▪ 8. Τεχνικό Επιμελητήριο-Παράρτημα Κέρκυρας

▪ 9. Ιδιωτικά γραφεία περιηγήσεων

▪ 10. Ημερίδα παρουσίασης έργου για το ευρύ κοινό



ΔΗΜΟΣΙΟΤΗΤΑ



ΔΗΜΟΣΙΟΤΗΤΑ



ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΕΙΣ

▪ Το έργο είτε ως σύνολο είτε ως διαφορετικές ερευνητικές προσεγγίσεις παρουσιάστηκε στα
παρακάτω διεθνή και ελληνικά επιστημονικά Συνέδρια:

▪ Poulimenou, S.M., Kaimara, P., Papadopoulou, A., Miliotis, G., & Deliyannis, I. (2018). 
Tourism policies for communicating World Heritage Values: The case of the Old Town of 
Corfu in Greece, Proceedings of the 16th NETTIES CONFERENCE: Access to Knowledge in 
the 21st Century - the Interplay of Society, Education, ICT, and Philosophy, (σσ. 187-192), 3-
5 June 2018, Corfu, Greece. https://www.iafes.net/16th-netties-conference 

▪ Πουλημένου Σ.-Μ., Δεληγιάννης Ι. (2019). «Ψηφιακός οδηγός περιήγησης με χρήση επαυξημένης
πραγματικότητας και ολογραμμάτων». Πρακτικά του 3ου Πανελληνίου Συνεδρίου Ψηφιοποίησης
Πολιτιστικής Κληρονομιάς – EuroMed 2019, Αθήνα, 25-27 Σεπτεμβρίου, 2019, 844-854, 
http://www.euromed-dch.eu/wp-
content/uploads/2020/11/%CE%A0%CE%A1%CE%91%CE%9A%CE%A4%CE%99%CE
%9A%CE%91-2019-v5.pdf

▪ Deliyannis, Ι &  Poulimenou, S. M. (2023) “Digital Technologies, Tourism and Cultural 
Heritage: The case of  hologrammatic Corfu”, International conference “Digital 
Technologies, Common European Cultural Heritage, and Sustainable Development”, 
IRSCHEN Erasmus Research Project, 21/3/2023, Corfu, Greece.

http://www.euromed-dch.eu/wp-content/uploads/2020/11/%CE%A0%CE%A1%CE%91%CE%9A%CE%A4%CE%99%CE%9A%CE%91-2019-v5.pdf


ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΕΙΣ

▪ Poulimenou, S.-M. & Deliyannis, I., (2021): “Reinventing tourism experiences via 
smart gamified applications: the cases of Old Corfu Town and Kilkis in Greece”, 
TOURMAN 2021: International Scientific Conference: Restarting tourism, travel and 
hospitality: The day after, Thessaloniki - Online, Greece, May 21-23, 2021.

▪ Poulimenou, S.-M. & Deliyannis, I. (2020). “Extending the Capabilities of Cultural 
Visitor Management with Big-Data: The example of ‘Hologrammatic Corfu’”, 2nd 
International Conference on Museum Big Data, Nicosia, Cyprus 22- 24 October 
2020. 

▪ Έκθεση Expo Corfu 2022, Workshop: “Ψηφιακός Οδηγός Περιήγησης με Χρήση
Επαυξημέ-νης Πραγματικότητας και Ολογραμμάτων“, 19-21 Μαρτίου 2022, 
https://avarts.ionio.gr/gr/news/23620/ 



ΠΟΣΑ ΑΤΟΜΑ ΑΠΑΣΧΟΛΗΘΗΚΑΝ
▪ Στο έργο απασχολήθηκαν συνολικά 11 μέλη ΔΕΠ του

Ιονίου Πανεπιστημίου με διαφορετικές ειδικότητες
(Διαδραστικά πολυμέσα, ιστορικός, νομικός, 
πληροφορικός, κτλ) καθώς και 10 εξωτερικοί συνεργάτες, 
καθένας εκ των οποίων διέθετε εγνωσμένου κύρους
προσόντα και μεγάλη επαγγελματική εμπειρία στο
αντικείμενο που του ανατέθηκε. 

▪ Ήταν πολύ σημαντικό ότι για πρώτη φορά επιλέχθηκαν
ειδικότητες για να καλύψουν πραγματική εξειδίκευση των
παραδοτέων. Ενδεικτικά:

▪ Φωτογράφος για τη λήψη του υλικού (θέλαμε πρωτογενές
υλικό και όχι υλικό από φωτοτράπεζες).

▪ Ξεναγός για το σχεδιασμό διαδρομών.

▪ Σχεδιαστής 3d animation για το σχεδιασμό των
ολογραμμάτων.

▪ Ψυχολόγος-εκπαιδευτικός για την εκπαιδευτική διάσταση
του εγχειρήματος.

▪ Ιστορικοί για την πρωτογενή έρευνα της πληροφορίας.



ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ

1. Απαιτητική διαδικασία αδειοδότησης σε σχέση με τη λήψη και αξιοποίηση
πολυμεσικού υλικού (Αρχαιολογία, Δήμος, Επιμέρους φορείς).

2. Ανάγκη συντονισμού με Εφορεία Αρχαιοτήτων Κέρκυρας για τον έλεγχο του
υλικού.

3. Αποτύπωση της προσβασιμότητας σε πραγματικό χρόνο αλλά πάντα με τον κίνδυνο
οι συνθήκες να αλλάζουν μέσα στο ιστορικό κέντρο.



ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ

Α) Ετοιμάζεται η μελλοντική αξιοποίηση του συστήματος με χρήση
μεγάλων δεδομένων, για τη δυναμική μετακύλιση επισκεπτών σε
σημεία ενδιαφέροντος με μικρότερη επιβάρυνση τη δεδομένη στιγμή
επιλογής της επίσκεψης σε ένα σημείο. 

Β) Η δημιουργία μιας εφαρμογής αποκλειστικά για άτομα με
κινητικές ή άλλες αναπηρίες και λοιπά εμποδιζόμενα άτομα, ώστε
να έχουν ολοκληρωμένη πληροφορία για τις διαθέσιμες επιλογές
τους μέσα στην πόλη.

Γ) Η επέκταση της γνώσης αναφορικά με την τρισδιάστατη
απεικόνιση πολιτιστικών αντικειμένων και η δημιουργία
πρωτοτύπων για παιχνίδια, απτικά αντικείμενα για άτομα με
προβλήματα όρασης ή τουριστικά mementos. 


